Eylip Aygar Fen Lisesi
5. GENC MUHENDISLER TASARIM YARISMASI SARTNAMESi

Bir toplumun sahip oldugu en biyik degerlerin basinda dislinen, sorgulayan, lGreten ve tasarlayan geng
beyinler gelir. Gelecegi sekillendirecek genclerin 6nlinin agilmasi, onlara firsatlar verilmesi bilgi toplumu
olusturmada atilacak 6nemli adimlardandir. Bu baglamda yapilacak ¢alismalardan biri de tasarima dénik yapilan
yarismalardir.

Yarisma Amaci

Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin (izerindeki siyah ¢izgiyi ya da siyah zemin tizerindeki beyaz cizgiyi
otonom takip etmek amaciyla tasarlanir. Endistriyel alanda, strekli bir yerden baska bir yere mal tasima
islerinde bu otonom cgizgi izleyen robotlar kullanilir. Yapilmasi gereken robotlarin takip edecekleri yol gizgisinin
zemine cizilmesidir. Cizgi izleyen robotlarda 6nemli olan ¢izgiyi kaybetmemeyi saglayacak; dogru program,
donanimsal kontrol ve hizdir.

Bu kategorideki otonom ¢izgi izleyen robotlar; beyaz parkur Gzerindeki siyah cizgileri takip ederek,
parkuru en kisa siirede, hatasiz tamamlamaya calisirlar.

. Yarismada belirlenen parkuru en kisa stirede ve en az ceza puani ile tamamlamak. 2021-2022
Egitim Ogretim Yili Temasi “Cizgi izleyen Robot Yarismasi” olarak belirlenmistir.

Yarisma katilan 6grencilerin, programlama dilleri hakkinda bilgi edinmesi, mikro denetleyici kart
kullanarak devre elemanlarini calistirmasi, otonom robot tasarimi, elektronik devre elemanlarinin nasil calistigini
hakkinda bilgi sahibi olmasi beklenmektedir.

Yarisma Kayit

1. Yarigmaya Mersin ili genelinde Milli Egitim Bakanhgi’na bagli tiim resmi ve ézel lise ve ortaokullarda
0grenim goren 6grenciler katilabilir. Katihm Gcretsizdir.

2. Yarisma 20 Mayis 2022 Cuma glinii Eylip Aygar Fen Lisesi’nde yapilacak Yarisma saat 10:00 da baslayacak
ve ayni giin saat 16.00’de yapilacak 6dil toreni ile son bulacaktir.

3. Yarismacilarin 20 Mayis 2022 Cuma giini en gec saat 09.00'da okulumuzda bulunmasi gerekmektedir.
Yarismacilar yarisma yerine kendi imkanlari ile geleceklerdir. Yarismacilar yarisma araglarini (Cizgi izleyen
Robot) yarisma giinl kendileri getirecektir. Yarismacilarin yemek su gibi ihtiyaclari kendi
sorumluluklarindadir.

5. Yarismacilar talep edilmesi durumunda 6grenci olduklarini belgelemek durumundadirlar.

6. Yarismaya her okul en fazla 3 takim tasarimi ile basvurabilir. Ekipler 1 veya 2 6grenci ve 1 danisman
o0gretmenden olusur.

7. Yarismaya getirilen arag 6zgiin ve ekip tarafindan tasarlanmis olmalidir. Yarisma sirasinda ekip
temsilcisinden gelistirdikleri aracinin ¢alismasina iliskin kisa bir sunum yapmasi istenebilir.

8. Organizasyon komitesi yarismaya getirilen araglara ait gorselleri ve dokiimanlari tim iletisim
ortamlarinda ve sosyal paylasim aglarinda yayinlama hakkina sahip olacaktir.

9. Ekipler basvurularini 15 Mart 2022 tarihi saat 17.00’ye kadar online basvuru formu lzerinden yapabilir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Yarismada 6n elemeyi gecip finale kalan ve finalde en iyi dereceyi yapan ekip birinci olacaktir. Finalde
elde edilen derecelere gore 2. ve 3. belli olacaktir.

Yarismaya yapilan basvuru yogunluguna gore katilimci sayisi ve finale ¢ikacak grup sayisi belirlenerek
http://eafl33.meb.k12.tr/ sitesinde ilan edilecektir.

Yarismaya katilacak ekipler organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek ve http://eafl33.meb.k12.tr/

web sitesinde ilan edilecektir.

Yarismaya katilan ekipler yarisma sartnamesinde yer alan sartlari ve yarisma ile ilgili alinacak giivenlik
onlemlerini kabul etmis sayilir.

Jrinin karari kesindir. Tasarim basvurularinin degerlendirmesi asagida belirtilen yarisma kurallar
cercevesinde, juri Uyeleri tarafindan objektif bir sekilde yapilmaktadir ve degerlendirme sonucuna yargi
yolu disinda itiraz kabul edilmez.

Eylp Aygar Fen Lisesi adina yarisma komitesi yarisma ile ilgili tim konularda degisiklik yapma ve iptal
hakkini sakli tutar.

Organizasyon Komitesi

imran BAGDEMIR Okul Muduri

Ahmet ACEKSE Mudir Bas Yardimcisi

Fatih KARATEPE Fizik Ogretmeni

Mehmet BEBEK Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

Eylp Aygar Fen Lisesi Robotik ve Kodlama Kultbi

ONEMLI TARIHLER
Basvuru tarihleri 04 Ocak — 15 Mart 2022
Yarigma tarihi 20 Mayis 2022

Yarismaya katilabilecek tasarimlarin ilan edilme tarihi Mart ayi
icerisinde belirlenecektir.

Yarisma Kurallari

Bu kategorideki otonom ¢izgi izleyen robotlar; beyaz parkur tizerindeki siyah cizgileri

takip ederek, parkuru en kisa siirede, hatasiz tamamlamaya ¢alisirlar.

1) Yarismada belirlenen parkuru en kisa siirede ve en az ceza puani ile tamamlamak.

2) Yarisma Pisti Yol ile ilgili Bilgileri

Yollar beyaz lizerine siyah c¢izgi seklindedir.
Cizgiler 20+2 mm kalinliginda siyah mat folyodan yapilacaktir.
Yarisma pisti acik renk mdf zeminde siyah yoldan olusmaktadir.

Yol tizerinde bir adet ters zemin bulunmaktadir.
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Ters zemin tizeri yol genisligi 500 mm, uzunlugu 750 mm'dir.

Ters zemin uzerindeki ¢izgiler ana yolun ortasinda 20+2 mm kalinliginda beyaz mat
folyodan yapilacaktir. Bu ¢izgilerin yolun kenarlarindan merkeze olan uzakliklar1 240+5
mm'dir.

Yol iizerinde kesik ¢izgili alan mevcuttur.

Yol tizerindeki kesik cizgiler 5 adet olup, uzunluklar:1 50+2mm’dir.

Yol tizerindeki kesik c¢izgilerin arasi 50+2mm’dir.

Yarisma pisti baslangi¢ cizgisi ile baslar ve biter.

Yarisma pistinde robotun baslangi¢ icin konumlandirilacagr ¢izgi pist baslangicindan
100 mm iceridedir.

3) Yarisma

Her robot sirayla yarisir, bu sira kura ile belirlenir.

Kura sonucu hangi robotun, hangi sirada yarisacagi belli olur.

Robotlar pistte bir tur atarlar.

Yarisma zamana karsi yapilacaktir. Siire pist tizerindeki kronometre ile tutulacaktir.

Yarisin baslangi¢ ve bitisini tespit etmek icin kullanilan sensérler, bitis cizgisi tizerinde
bulunmaktadir. Robot; sensér hizasinda gectiginde, sensoriin algilamasi ile kronometre
saymaya baslayacaktir.

Hakem isaretinden sonra 30 saniye i¢cinde Start yapamayan robota 10 saniye ceza puani
verilir ve tekrar start yapmasi icin bir hak daha verilir. Yarismacilarin 3 start hakki
vardir. (Her start yapamama durumunda ayr1 ayr1 10 saniye ceza puani verilir.)

Robotlar belirtilen hareket yoniinde pistte hareket etmeleri gerekir.

Robot yoldan ¢iktiginda, ¢iktig1 yerden piste tekrar konulur, bu arada siire islemeye
devam eder. Robot pisti tamamen terk etmedigi siirece robota miidahale edilemez. Bu
hak yalnizca hakemler tarafindan verilebilir. Bu durumda robota 10 sn yoldan ¢ikma
cezasl verilir. 5’den fazla yoldan ¢ikan robot i¢in; 5 yoldan ¢ikma cezasi uygulanir.

Robot Ters Zemini gecemez ise; Robot Ters Zeminden sonraki noktaya konularak
yarismaya devam edilir. Bu duruma 10 sn Ters Zemin gecememe cezasi verilir. (Bu
durum yoldan ¢ikma sayilmaz.)

Robot kesik c¢izgili alana geldiginde dogru yoni ve yolu bulamazsa Robot hakem isareti
ile alinarak dogru yénde normal yola konulur. Bu durum yoldan ¢ikma sayilir. Bu
durumda yoldan ¢ikma cezasi (10 sn) ceza verilir.

Dereceye girebilmek icin yarisi tamamlamak esastir.

4) Diger Kurallar

Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.
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» (Cizgi izleyen robotlarin ytliksekligi en fazla 120 mm olmak zorundadir.

* Yola kalicl bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar
diskalifiye edilir.

* Araglar piste ve izleyicilere zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynag: kullanabilirler.

5) Degerlendirme
* Robotlar, yarisi tamamlama ve aldig1 ceza stirelerine gore siralanacaktir.

* Puan esitliginde ceza puani daha az olan ara¢ digerine gore onceliklidir. Esitligin
bozulmadig1 durumlarda hafif robot 6nceliklidir.

Pistlerdeki olciilerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler
olabilir.

Yarismalar sirasinda, pist etrafindaki is1ikli kayan yazi, kamera ve
aydinlatmalardan dolay1 yapilan itirazlar gecersiz sayilacaktir.

Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigii durumlarda kurallar: degistirme
hakkina sahiptir.
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SIRA
NO

ROBOTUN ADI

START YAPAMAMA CEZASI

NORMAL YOLDA CIKMA CEZALARI

TERS ZEMiN
GECEMEME
CEZASI

KESIK CizGili
ALAN
GECEMEME
CEZASI

Start yapamama sayisi

10sn

YOLDAN CIKMA SAYISI | 10sn

10 sn

10 sn

CEZALAR
TOPLAM
SURESI

KRONOMETRE
SURESI

TOPLAM SURE
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11

14

Eylip Aygar Fen Lisesi Mudurlugi

Cizgi izleyen Robot Yarisma Kurallar

Sayfa5/6




. _________ _________ _________ cizGi iZLEYEN ‘ROB(?)T'YA’R’ISMA' PiST’i _____ _________ _________ _________

Kllavuéz Noktalan Am5|
Olcek: 50 mm

£

£

2 E
E

o
W R
B
O i
x 3
13
X o

3000 mm

—-Ba;langaq-(,‘iz:gisi- e ......... .........

- Ters Zemin: 750 mm

5500 mm

Eylip Aygar Fen Lisesi Mudurlugi
Cizgi izleyen Robot Yarisma Kurallari
Sayfa6/6



